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Multi-Disciplinary
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From process to ability

Navigate Ambiguity
Learn from Others (People and Contexts)

Synthesize Information

Rapidly Experiment

Move Between Concrete and Abstract

Build and Craft Intentionally

Communicate Deliberately

Design your Design Work
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平成 25年度 文部科学省委託事業 

「イノベーション対話ツールの開発」 

イノベーション対話ガイドブック 
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価値の提案を
実現する
アイデア
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アイデア

アイデア中心

Proto&Test

アイデア
Proto&Test

アイデア
Proto&Test

ピボット

ピボット

インサイト中心

アイデア インサイト

Proto&Test

アイデア
Proto&Test

アイデア
Proto&Test

アイデア
Proto&Test

これって
やりたかったこと？

自分たちの見つけた
インサイト（面白さ、新しさ）
を実現するアイデアは多様
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